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2 Format wymiany danych

Zestaw danych (projekt) przekazywanych do aktualizacji sktada sie z:

1. Czedci statej, zawsze takiej samej, niezaleznej od eksportowanych danych oraz stanu bazy:
a. Dokument z opisem warstw, stownikéw i pél (EDIOM OR — Modul wymiany danych —
struktura danych.pdf)
b. Niniejszy dokument z wytycznymi oraz opisem przypadku tworzenia nowych
obiektéw, modyfikacji istniejgcych oraz usuwania
2. Czescirzadko zmiennej, zaleznej od stownikéw w aplikacji:
a. Biblioteki symboli w postaci plikdw .png (miniatur) oraz .xls ze spisem symboli
b. Stownikow stosowanych koddw w plikach .xls
3. Czesci zmiennej, zaleznej od eksportowanego obszaru:
a. Plikéw *.shp z poszczegdlnymi warstwami EDIOM OR
b. Podsumowanie i lista maksymalnych ID

3 Poprawne dane do importu

Modut wymiany danych importuje dane z plikéw ,,.shp” w takim formacie, w jakim zostaty wydane.

Identyfikatory nowych obiektdw powinny by¢ unikalne i wyzsze niz maksymalne ID uzyte w wydanym
przez modut fragmencie. Mimo to system podczas importu nadaje nowe identyfikatory tym
obiektom, aby nie dopusci¢ do konfliktéw (np. w przypadku réwnolegtego importu kilku projektéw).

Kazdy obiekt gtéwny (podpora, znak pionowy lub poziomy, sygnalizator itp) ma status.

Wartos¢ tego pola jest kluczowa dla procesu wykonania projektu. Dopuszczalne wartosci:

| - istniejgcy w ewidencji, bedzie aktualizowany przy wykonaniu projektu (przenoszeniu do ewidenc;ji)
N — nowy, bedzie tworzony nowy obiekt na odpowiedniej warstwie EOR

U — usuwany, bedzie usuwany z warstwy EOR

Nie mozna usuwac obiektow z warstw POR. Wszystkie obiekty do usuniecia powinny pozostac z
ustawionym statusem (ID_STATUS = ,,U”). Jest to metoda zgtaszania do usuniecia.

Obiekty oznakowania pionowego sg ztozone z podpory oraz znakéw lub sygnalizatoréw osadzonych
na podporach. Stad obiekty podrzedne przechowujg identyfikator podpory w polu ID_PODPORY.
Aplikacja prezentuje obrét znaku, jako sume obrotu podpory oraz znaku/sygnalizatora. Dzieki temu
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mozna zrealizowac znaki na podporach dwustronnych. Jedne sg z obrotem 0, a z drugiej strony z
obrotem 180 stopni.

Rysunek 1 Przyktadowy fragment projektu OR

Na powyzszym przyktadowym obrazie widac:

Podpory punktowe
Odnosniki

3. Znaki pionowe z opisami (opisy program generuje przy wyswietlaniu), w tym wiele znakdéw na
jednym odnosniku (T-29, T-30e, D-18a). Prosze zwrdci¢ uwage na dopasowanie punktow
wstawienia blokéw (zawsze $rodek dolnej krawedzi bloku) do wielkosci znakéw/blokéw, w
taki sposéb by sie uktadaty bez szczelin.
Znaki poziome liniowe (P-18)

5. Znaki poziome punktowe (P-24)

Plusy przy symbolach znakéw oraz na liniach oznaczajg, iz sg to znaki o statusie N (nowy). Program w
ten sposdb wyrdznia je graficznie. Robi to automatycznie i nie wymaga to specjalnych blokéw.

4  Procedura wymiany fragmentu bazy danych OR
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Schemat procedury (przeptyw danych):

EOR -> POR ->shp -> POR -> EOR

Procedura wymiany geometrycznego fragmentu bazy danych EOR:

Utworzenie projektu POR o odpowiedniej nazwie oraz obszarze (zasiegu)
Pobranie do projektu wszystkich obiektéw EOR znajdujgcych sie wewnatrz obszaru projektu
Eksport projektu do zewnetrznych plikow w formacie shp

il

Po pewnym czasie import projektu (nowych danych):
a. Weryfikacja danych mechanizmami sprawdzania:
i. poprawnosci zastosowanych kodéw (pola stownikowane),
ii. poprawnego wypetnienia wymaganych pdl,
iii. poprawnych powigzan obiektdw nadrzednych i podrzednych (np. podporai
znaki pionowe na niej)
iv. petnosci dotgczonych symboli znakéw zastosowanych w importowanych
obiektach (pliki rastrowe), wykrywanie znakdw spoza biblioteki
b. Import danych i blokéw
i. podmiana wszystkich obiektéw POR projektu na te z plikdéw shp
ii. Import do stownika por_wtfasne symboli nieistniejgcych w systemie z plikéw
rastrowych
5. Zatwierdzenie i wykonanie projektu

5 Nieprawidtowosci sprawdzane przy imporcie

System weryfikuje i umieszcza w raporcie btedy:

DOB — dane opisowe brak wartosci, niewypetnione obowigzkowe pole w obiekcie
DOBS — dane opisowe btedna wartos¢ w polu zestownikowanym, brak takiej wartosci w
stowniku kodéw

3. RELB - brak wpisu/powigzania z obiektem nadrzednym

4. RELZ - zte powigzanie z obiektem nadrzednym

5. BZNZ - niepoprawny znak, nie wystepuje w bibliotece znakow

6 Sprawdzenie pol na warstwach pod kagtem dopuszczalnych
wartosci

Pola uzywajace wartosci stownikowych (kodéw) sa sprawdzane zgodnie z dokumentem ,,EDIOM OR —
Modul wymiany danych — struktura danych.pdf”. W tym dokumencie s3 opisane wszystkie zaleznosci
i wszystkie sg weryfikowane.
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