Regulamin Gry ,,Plac Quiz”
(obowigzujacy w dniu 22 wrzesnia 2025 r.)

§ 1 Postanowienia ogodlne
1. Niniejszy Regulamin okresla zasady udziatu w grze typu quiz pod nazwg ,,Plac Quiz”
(dalej: ,Gra”).
2. Organizatorem Gry jest Zarzad Drég Miejskich w Warszawie (dalej: ,,Organizator”).
3. Gra ma charakter edukacyjno-rozrywkowy. Udziat w niej jest bezptatny i dobrowolny.
4. Gra nie jest grg losowg w rozumieniu ustawy z dnia 19 listopada 2009 r. o grach
hazardowych (Dz.U. z 2009 r. Nr 201, poz. 1540 z pdin. zm.).
5. Regulamin jest dostepny do wgladu podczas trwania Gry u Prowadzgcego oraz na
stronie Organizatora: zdm.waw.pl/ETM.

§ 2 Uczestnicy
1. Uczestnikiem Gry moze by¢ kazda osoba fizyczna.
2. Osoby niepetnoletnie mogg bra¢ udziat w Grze wytgcznie pod opieka rodzicow lub
opiekunow prawnych (zgodnie z art. 95 § 1 Kodeksu rodzinnego i opiekuniczego).
3. Udziat w Grze oznacza akceptacje niniejszego Regulaminu.

§ 3 Zasady uczestnictwa
1. Zapisy do Gry rozpoczng sie u Prowadzgcego Quiz w dniu 22.09.2025 o godzinie
15:30.
2. Gra odbedzie sie pod warunkiem zgtoszenia sie minimum dwdch druzyn.
3. Druzyna moze mie¢ w sktadzie od 1 do maksymalnie 6 oséb. Organizator dopuszcza
wiekszg liczbe cztonkdéw, jednak w przypadku zajecia miejsca na podium nagrody
zostang przyznane maksymalnie 6 cztonkom druzyny.
4. Liczba druzyn jest ograniczona i zalezy od mozliwosci organizacyjnych oraz
przestrzennych.
5. Kazda druzyna wybiera nazwe oraz przedstawiciela, ktdry bedzie kontaktowat sie z
Prowadzgcym.
6. Niedopuszczalne sg nazwy wulgarne, obrazliwe lub naruszajgce dobre obyczaje.
Prowadzacy ma prawo odmowi¢ wpisania takiej druzyny do tabeli.
7. Nazwy druzyn nie moga sie powtarza¢ — w przypadku pojawienia sie dwdch lub wiecej
takich samych nazw decyduje kolejnos¢ zgtoszen.
8. Sktad druzyny ustalony na poczatku Gry nie moze by¢ zmieniany.



§ 4 Przebieg Gry
1. Gra sktada sie z pytan podzielonych na kategorie. O liczbie pytan i kategorii decyduje
Prowadzacy.
2. Pytania moga by¢ przedstawiane w formie: odczytania, fragmentu filmu, fragmentu
muzyki, fotografii.
3. Kazde pytanie i odpowiedz przygotowane przez Organizatora majg wskazane zrédto.
4. W przypadku, gdy w Zzrodle wskazanym przez Organizatora znajdzie sie btedna
odpowiedz, moze on zastosowac tzw. ,przywilej dobrej woli”. Oznacza to, ze za
poprawne uznane bedga zaréwno odpowiedzi zgodne z informacjg podang przez
Organizatora, jak i odpowiedzi faktycznie prawidtowe w swietle aktualnej wiedzy.

Organizator nie tworzy wtasnych odpowiedzi — korzysta z uznanych zrédet, dziatajagc w
przekonaniu o ich rzetelnosci i nie majgc zamiaru wprowadzac uczestnikow w btad. Aby
skorzystac z ,przywileju dobrej woli”, Organizator jest zobowigzany wskazac
uczestnikom zrédto, z ktérego pochodzi nieprawidtowa informacja.

5. Decyzje Prowadzgcego w kwestiach spornych sg ostateczne i wigzace.

6. Odpowiedzi wpisywane s3g na kartach do gry w dwéch kopiach, ktére przetozone sg
kalka.

7. Gra skfada sie 3 etapdw, a kazdy etap sktada sie z trzech tur: zadawanie pytan,
podawanie odpowiedzi oraz sprawdzanie poprawnosci odpowiedzi.

8. Odpowiedzi beda sprawdzane przez sgsiednie druzyny. Ostateczna poprawnos¢
odpowiedzi bedzie weryfikowana przez Organizatora po zakoriczeniu wszystkich
etapow.

9. Za kazdg poprawng odpowiedz druzyna otrzymuje liczbe punktow wskazang na karcie
odpowiedzi.

10. Pytania bonusowe mogg dawac¢ dodatkowe punkty — ich wartos¢ ogtasza
Prowadzacy przed zadaniem pytania.

11. Wygrywa druzyna z najwiekszg liczbg punktéw.

12. W przypadku remisu przeprowadzana jest dogrywka w formie pytania dodatkowego,
powtarzana do momentu uzyskania ostatecznego zwyciezcy.

§ 5 Obowigzki i zakazy
1. Podczas Gry obowigzuje catkowity zakaz korzystania z urzadzen elektronicznych oraz
materiatow pomocniczych.
2. Zakazane jest konsultowanie pytan i odpowiedzi z osobami spoza Gry.
3. Naruszenie zakazow skutkuje: upomnieniem lub odjeciem 5 punktow; przy kolejnym
naruszeniu — odjeciem 10 punktow; przy powtarzajgcych sie naruszeniach —
dyskwalifikacjg druzyny.
4. Druzyna zdyskwalifikowana traci prawo do udziatu w dogrywce i nie ma prawa do



odbioru nagréd.

5. Uczestnikdw obowigzuje przestrzeganie norm obyczajowych. Wulgaryzmy, obrazanie
prowadzacego lub innych graczy skutkujg upomnieniem, a przy kolejnym incydencie —
dyskwalifikacja.

§ 6 Nagrody
1. Za zajecie miejsc przewidziane sg nagrody:
- | miejsce — voucher o wartosci 100 zt na osobe do Baru Studio do wykorzystania do
dnia 31.10.2025 (maks. 6 0séb) + nagrody rzeczowe,
- Il miejsce — voucher o wartosci 50 zt na osobe do Baru Studio do wykorzystania do dnia
31.10.2025 (maks. 6 0sdb) + nagrody rzeczowe,
- lll miejsce — voucher o wartosci 30 zt na osobe do Baru Studio do wykorzystania do
dnia 31.10.2025 (maks. 6 oséb) + nagrody rzeczowe.
2. Odbioru nagrody dokonuje wyznaczony cztonek druzyny bezposrednio po
zakonczeniu Gry.
3. Ewentualna pdzniejsza weryfikacja punktacji nie zmienia wynikéw ani nie wptywa na
rozdane nagrody.

§ 7 Odpowiedzialnos¢
1. Organizator nie ponosi odpowiedzialno$ci za zdarzenia wynikajgce z nieprzestrzegania
Regulaminu.
2. Organizator zastrzega sobie prawo do zmian Regulaminu. Zmiany wchodzg w zycie z
dniem publikacji. Prawa nabyte przez Uczestnikdw przed zmiang Regulaminu pozostajg
W mocy.

§ 8 Postanowienia koncowe
1. W sprawach nieuregulowanych stosuje sie przepisy prawa polskiego, w szczegdlnosci:
Kodeks cywilny, Kodeks rodzinny i opiekuniczy, ustawe o grach hazardowych.
2. Regulamin obowigzuje w dniu 22 wrzesnia 2025 r.
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